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Sifra: 32612

Kategorija prozivoda: PC igre
Proizvodacl: ELECTRONIC ARTS

Cena: 4067,00 rsd.

Battlefield 1 izgleda da najvise polaze nade u ¢udan i unikatan svet Prvog svetkog rata. Cetiri poznate
klase su naravno opet tu: Assault, Support, Medic i Scout. Assault klasa je po obicaju brza, versatilna klasa,
koja najvisSe izvlaci iz oruzja kao Sto su saCmare, poluautomatske puske i tenkovske granate koje mogu da
uniste oklopne protivnike.Cak i sa staromodnim MP 18-SMG (zapravo ovo je prvi SMG/mitraljez ikada
koris¢en u sukobu), borba u Battlefield 1 deluje glatko ali takode udobno “masna i teSka” kao i u skorijim
igrama. Mogao sam da osetim trzanje pri svakom pucnju, a kojeg je bilo mnogo, dok unikatne animacije
ulaska u tenk su me samo dodatno uvukle u okruzenje.Support/podrSka je naoruzana laganim masinkama i
mogu vam dobacivati municiju, Sto je odli¢no ako vam treba pokrivna vatra dok sa vasim saborcima
menjate polozaj izmedu zaklona i cilja u modovima kao sto su Conquest. Medic ima poluautomatsku pusku i
medkitove dok Scout stoji u pozadini sa karabinom i ¢eka neprijatelje iz daljine.Ono Sto odskace oko
Battlefied 1 i tome kako su prisli izradi klasa je predstavljanje dve posebne klase vozila: tenkista i pilot. Ove
dve klase dolaze sa tim da moZete da se direktno spawnujete u vozilu, tenku ili avionu po izboru, sa
unikatnim loadout opcijama koji koriste karabin klasu oruzja. Oni takode mogu da popravljaju vozila iznutra
tokom borbe Sto je dodatni plus kada ste u sred borbe.

Cene su informativnog karaktera. Prodavac ne odgovara za tac¢nost cena iskazanih na sajtu, zadrzava pravo izmena cena.

Ponudu za ostale artikle, informacije o stanju lagera i aktuelnim cenama mozete dobiti na upit. Pla¢anje se iskljucivo vrsi
virmanski - bezgotovinski.




